IGRE ZA POTICANJE MISLJENJA

Jednom rijecju — osoba imenuje pojmove, a dijete treba za njih naéi zajednic¢ku, opéu
rijeC. Npr: krava, zec, lisica — zivotinje; Salica, Zlica, tanjur — posude; mama, tata, brat
— obitelj; tenis, koSarka, nogomet — sport

Tko ée vise? — odabere se neka tema i natjece tko ¢e vise imenovati pojmova na tu
temu. Npr: zivotinje- pas, macka, zec, krava, zebra, slon, guster...

Sto je suvisno? — nabraja se niz od 4 rijeci, a jedna rije¢ ne pripada kategoriji ostalih
rijeci. Dijete je treba naci i objasniti zasto je suvisna. Npr: mrkva, jabuka, krastavac,
cikla; jakna, suknja, hlace, leptir; stol, ormar, lonac, naslonjac.

Sto bez Cega ne postoji? — navede se predmet koji je moguée razdijeliti na vise detalja
te se traze svojstva ili dijelovi bez kojih taj predmet ne moZe postojati. Npr: Bez ¢ega
ne moze postojati kaput? Bez ovratnika, tkanine, rukava, dugmadi...

Usporedi pojmove — odaberu se dva pojma i dijete treba ispricati po ¢emu su sli¢ni, a
po ¢emu razlic¢iti. Npr: koza i krava, stol i stolac, zima 1 ljeto...

KriZi¢ kruZi¢ — nacrta se polje 3x3 kvadrata i igraci stavljaju naizmjenice kriziée i
kruzi¢e. Pobjednik je onaj koji slozi niz od tri kruzica ili krizica.

Igra pogadanja - 0daberite jedan predmet u djetetovu okruzenju te ga opisite sa Sto
viSe preciznih detalja. Zadatak je da dijete pogodi o kojem se predmetu radi. Nakon
toga roditelj i dijete mogu zamijeniti uloge.

Pronadi odgovarajuci dio! - Puzzle od papirnatih tanjura su svima jako zabavne, a jos
viSe poucne. Treba vam svega par minuta da izreZete nekoliko tanjura, promijesate 1

ponudite djetetu da nade odgovarajuée parove. ~ / /
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